
空間におけるベクトルの問題である。ベクトルの⻑さや内積などの基本的な
事項を理解し計算できるかを⾒る。また、空間において提⽰された⽴体の体
積を求められるかを評価する。



すごろくのゲームを題材とした確率の問題である。条件に適合する事象を全
て数えあげて正しく確率を求められるかを評価する。



（１）は座標平⾯において不等式で表された領域の⾯積を求める問題である。
また（２）は、座標平⾯上の図形を回転させてできる回転体の体積を求める問題
である。⾯積や体積を求めるために、基本的な積分計算ができるかを評価する。
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